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Mikä ubi?

• Tulevaisuudessa tietotekniikka sulautuu yhä enemmän 
ympäristöihimme ja arkisiin esineisiin

• Esineet ja ympäristöt saavat tietotekniikan avulla laajennettuja 
piirteitä

• Tätä ilmiötä kuvataan ”Ubiquitous computing”, ubi
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Si disr pti e trends to 2025Six disruptive trends to 2025

U.S. Sees Six 'Disruptive Technologies' By 2025
Computerworld (09/11/08) Thibodeau, PatrickComputerworld (09/11/08) Thibodeau, Patrick 

The Global Trends 2025 report, prepared by U.S. intelligence agencies and expected in 
December, will likely include a list of six disruptive technologies expected to have a major 
impact on the world. A disruptive technology is defined "as a technology with the potential to 

ti bl if t d d ti h t i f th l tcauses a noticeable -- even if temporary -- degradation or enhancement in one of the elements 
of U.S. national power," the report said. Those elements are geopolitical, military, economic or 
social cohesion. It identified six technologies that have that potential. 

1. Biogerontechnology involves technologies that improve lifespan. Think of Dorian Gray. If1. Biogerontechnology involves technologies that improve lifespan. Think of Dorian Gray. If 
people are living longer and healthier lives, it will challenge nations to develop new economic 
and social policies for an older and healthier population. 

2. Energy storage systems, such as fuel cells and ultracapacitors, would replace fossil fuels. 
3. Crop-based biofuels and chemicals production, which will reduce gasoline dependence. 
4. Clean coal technologies can improve electrical generation efficiency and reduce pollutants. 
5. Robots have the potential to replace humans in a number of industries, ranging from the 

military to health care.
6. Internet pervasiveness will be in everyday objects, such as food packages, 

f it d d t It ill l t li l h i l hfurniture and paper documents. It will also streamline supply chains, slash 
costs and reduce dependence on human labor.
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Ubi ympäristö
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Ubi ympäristö
Bussi 103 
myöhässä, 
kannattaa 
valita 102Sinun piti ostaa Facebook-

kaverisiuusi kahvinkeitin,
Nyt olisi tarjouksessa

kaverisi
lähestyy
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Miten? 

Esimerkiksi
• Mobiili Internet ja paikannusj p
• Tagitekniikat
• Lisätty todellisuus (augmented reality)
• Laitteiden yhteistoiminta (interoperability)
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L etta ia tagejaLuettavia tageja
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Tagiin per st a sosiaalinen bimediaTagiin perustuva sosiaalinen ubimedia
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Lisätty todellisuusLisätty todellisuus
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Lisätty todellisuusLisätty todellisuus
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Yhden kä ttötarkoit ksen laitteesta bi mpäristöönYhden käyttötarkoituksen laitteesta ubi-ympäristöön

Auto Tietokone Ubi-ympäristö 

Yk i kä ttöliitt ä Yk i kä ttöliitt ä M t kä ttöliitt ä iht htYksi käyttöliittymä
Yksi laite
Yksi sovellus

Yksi käyttöliittymä
Yksi laite 
Monta sovellusta

Monta käyttöliittymävaihtoehtoa
Monta laitetta 
Monta sovellusta
Monta käyttäjää
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Laitteiden ja palveluiden yhteistoimintaLaitteiden ja palveluiden yhteistoiminta

Ubi-ympäristössä on tarjolla erilaisia laitteita ja 
palveluitapalveluita
Näitä yhdistelemällä saadaan sopiva kombinaatio 
kuhunkin käyttötarkoitukseen

Palveluiden ekosysteemi
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VTT:n visio Ubi-maailmasta

• Monia arkipäivän toimia ohjaa ja avustaa ympäristöön ja sen esineisiin 
upotettu tieto- ja viestintätekniikka: uusi digitaalinen luonnonympäristö 

• Multimodaaliset vuorovaikutuksen välineet mahdollistavat luontevan 
k ik ti kä lä ä l j k ht h lli t tkommunikaation sekä läsnäolon ja kohteen hallinnan tunteen

• Ympäristön älykkyys syntyy ihmisten ja tekniikan yhteistoiminnan  
tuloksena. Suunnittelun kohteeksi on otettu tämä yhteistoiminta, ei 
pelkkä tekniikkapelkkä tekniikka  

• Suunnittelu laajenee kahteen suuntaan
• Käyttäjä pystyy yhä enemmän osallistumaan suunnitteluun ja 

räätälöimään tuotteita palveluja ja ympäristöä mieleisekseenräätälöimään tuotteita, palveluja ja ympäristöä mieleisekseen
• Suunnittelu muuttuu mahdollisuuksia, rakentuvuutta tukevien 

komponenttien suunnitteluksi 
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Käytettävyyden mahdollisuudet

• Tilanteeseen sopivaa tietoa ja palveluita helposti saatavilla 
sopivassa muodossa

• Omien kykyjen ja mieltymysten mukaan muokattuna
• Luontevat vuorovaikutuksen välineet joustavasti käytössä

Ubi ympäristöBussi 103 
myöhässämyöhässä

Sinun piti ostaa
uusi kahvinkeitin, Facebook-

kaveri 
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Tutkimushaasteita

• Kommunikaatio ja yhteistoiminta ihmisten ja tekniikoiden 
muodostamissa, vähitellen rakentuvissa ympäristöissä

• Uudet vuorovaikutuksen välineet
• Käyttäjä suunnittelijana

Äl kkää ä i tö l k t it• Älykkään ympäristön lukutaito
• Luottamus ja sen muodostuminen
• Käytäntöjen suunnittelu ja arviointiKäytäntöjen suunnittelu ja arviointi
• Yhteisöjen toimintatavat ja –kulttuurit
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Ihmiskeskeisen suunnittelun haasteet

• Suunnittelun kohde muuttuu:
• Yksittäinen tuote >> Useista eri tuotteista vähitellen rakentuva 

ympäristö
• Yksittäinen käyttäjä >> Yhteisöt ja arvoverkostojen eri 

osapuoletosapuolet
• Ympäristö muovautuu jatkuvasti sekä suunnittelun että käytön 

tuloksena
• Käyttäjien roolin muutos tutkimuskohteista aktiivisiksi 

suunnitteluosapuoliksi
• Tarvitaan uusi suunnitteluparadigma jolla hallitaan suunnittelun ja• Tarvitaan uusi suunnitteluparadigma, jolla hallitaan suunnittelun ja 

samanaikaisen käytön muodostama kokonaisuus

Tulevaisuuden ubimaailmassa liikkuminen Eija Kaasinen Käytettävyyspäivä 13.11.2008 17/18



Kiitos!

Lisätietoja

• Eija.kaasinen@vtt.fi
• www.vtt.fi/hti
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